USABILIDAD de la IA

Responsable: Elodia Ortega Escalante. Universidad de Sonora.
9 de octubre de 11:30a 14:30 h

Falsa transmision con IA

Laboratorio de Produccion Multimedia

Modalidad: Presencial y en linea

Plataforma: https://www.facebook.com/EstacionFeedBack/

Resumen

La actividad tiene como objetivo que los participantes comuniquen sus conocimientos y experiencias sobre la usabilidad de la
Inteligencia Artificial (IA) mediante transmisiones en vivo interactivas. Cada estudiante/ponente presentarad un anélisis critico sobre la
usabilidad de la IA y lo presentard en un formato de transmisién en vivo, interactuando con la audiencia y respondiendo a sus
preguntas. Esta dinamica no solo fomentard la comprensiéon profunda del tema, sino que también desarrollard habilidades en
comunicacion digital y en la interaccién con el publico.

Descripcién:

La usabilidad de la IA se refiere a la facilidad con la que los usuarios pueden interactuar con sistemas y aplicaciones basados en
inteligencia artificial. Esta actividad permitira a los estudiantes/ponentes analizar y discutir diferentes dimensiones de la usabilidad,
como la interfaz de usuario, la accesibilidad, la eficiencia y la experiencia del usuario en general.

El objetivo de la actividad es Comprender la importancia de la usabilidad en las aplicaciones de IA, para desarrollar habilidades en la
investigacion, la presentacion y la interaccidn en vivo, asi como fomentar la capacidad para analizar y comunicar conceptos técnicos
de manera efectiva.

Los estudiantes investigaran y prepararan con anticipacién un analisis critico y la producciéon de un video de opinién. Cada participacion
de la transmisidn en vivo estard centrada en los conocimientos y experiencias, sobre temas como la usabilidad en aplicaciones moéviles,
asistentes virtuales, chatbots, sistemas de recomendacion, entre otros.

Esta actividad proporcionara a los estudiantes una oportunidad practica para aplicar sus conocimientos sobre la usabilidad de lalAy
mejorar sus habilidades de comunicacidén digital, preparandolos para entornos profesionales que valoran la capacidad de presentary
discutir ideas de manera efectiva.



Dinamica.

1. Antes. Los ponentes prepararan su tema con anticipacién, a partir de conocimientos y experiencias de usabilidad de la IA,

enfocandose en aspectos clave como la interfaz de usuario, la interaccidn, la accesibilidad y las mejores practicas en disefio.

2. Durante. Transmisidon en Vivo por Facebook Live: Se realizard una presentacién estructurada de videos de opinién que

incluyan una introduccién al tema, puntos clave, ejemplos practicos, experiencias y un segmento de preguntas y respuestas.

Los ponentes realizardn su presentacion, enfocandose en la claridad, la precisién y el manejo del tiempo. Los ponentes

fomentaran la participacién del publico mediante la interaccidn en canales de comunicacion digital, mediante encuestas en

vivo, preguntas y comentarios.

3. Después de la transmisidn, los ponentes responderan a las preguntas del publico y participan en una discusion interactiva

sobre el tema.

Programa
Tiempo Responsable Actividad Aspectos técnicos
11:30 Mtro. Roberto Lopez Espinoza El moderador presenta la actividad y a | Estudiantes participantes se encargan
los participantes. de los aspectos técnicos necesarios
11:40 Mtro. Rodrigo Romero Presenta una introduccion al tema durante todo el tiempo que dure la
transmision.
11:55 Mtro. Roberto Lépez Espinoza Da a conocer la dindmica de la Los estudiantes realizan actividades
actividad como activadores digitales, antes y
durante el tiempo de la transmisién.
Presentacion uno a uno de los 15 Cada video de opinidn tiene una
videos participantes. duraciéon de 5 minutos.
14:20 Agradecimiento por la participacién y

despedida

Los aspectos no considerados serdn resueltos por la responsable de la actividad.




Fecha: 9 de octubre de 202 < Modalidad: Presencial y en linea

Hora: 11:30 a 14:30 h. T \ Formato: Falsa transmisién con IA

Lugar:
Laboratorio de Produccion Multimedia de la Licenciatura en Ciencias de la Comunicacion en UNISON.

Edificio 9D. Aula 301
Plataforma virtual: https://www.facebook.com/EstacionFeedBack/ MODALIDAD HIBRIDA




